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Description 

[0001] La pr6sente invention se rapporte ^ un proc6- 
de de traltement d'images et plus particullerement a un 
precede permettant de tralter une image numerique en 
vue d'en obtenir un tirage photographiique. L'invention 
concerne egalement une installation pour la mise en 
oeuvre de ce proc6d6. 

[0002] US-A-4 960 993 d6crit un precede de tralte- 
ment d'une image numerique en vue d'en obtenir son 
traitement par une installation automatique de develop- 
pement de films photographiques. 
[0003] II existe de nombreux dispositifs comme des 
appareils photographiques numeriques, ou des came- 
ras digitales qui permettent I'acquisition d'images sous 
forme numerique. La visualisation des images ainsi ob- 
tenues peut s'effectuer par exemple a I'aide d'un ordi- 
nateur personnel ou d'un t^leviseur ^quipe d'un lecteur 
approprie. L*utilisatlon d'un ordinateur personnel est 
parfaitement adapt6e h la manipulation de telles images 
qui peuvent etre retouchees avant leur visualisation ou 
transmises electroniquement sur un reseau. En revan- 
che, il est souvent souhaitable de disposer d'une sortie 
papier de ces images et le peripherique permettant Tim- 
presslon de ces Images n'offre souvent pas la qualit6 
requise. En effet, les imprimantes en couleur a jet d'en- 
cre par exemple ont une resolution d'environ 300 lignes 
par pouce ce qui n'est pas adapts h la restitution d'une 
image photographique numerique. Parcomparaison, la 
resolution que I'on peut obtenir avec un d6veloppement 
chimique sur un film 35 mm est d'environ 2500 lignes 
par pouce. D'autres dispositifs d'impression, telles que 
des imprimantes k sublimation de teinte (dye sublima- 
tion printers), sont reservees a une utilisation profes- 
sionnelle & cause de leur prix tr6s 6lev6. De plus le trai- 
tement entierement numerique lie a ces dispositifs im- 
plique que les pixels transferes sur le support papier 
presentent tous la meme forme, generalement carr6e, 
ce qui induit des effets d'escalier dans le rendu final du 
tirage. Le but de la pr6sente invention est de remddier 
aux inconvenients cites ci-dessus en off rant un procede 
de traitement d'image numerique, permettant k Tutilisa- 
teur d'obtenir un tirage de qualite photographique a par- 
tir d'une image numerique prealablement sauvegardee 
sur un support ad6quat. Ce but est atteint par un proc6- 
d6 qui se distingue par les caract6ristiques enumerees 
a la revendication 1, aInsi qu'une Installation telle que 
revendiquee a la revendication 6. D'autres avantages, 
comme la possibilite de trailer des images separement 
ou par lot, de m6me que I'int^gration du traitement sans 
intervention manuelle dans une chame de d^veloppe- 
ment convention nelle ressortent des revendications de- 
pendantes et de la description qui suit. 
[0004] Les appareils photographiques numeriques 
permettent la generation d'une image sous forme nu- 
merique, ces images sont stockees dans une m^moire 
de I'appareil ou dans une carte a memoire comprise 
dans de tels appareils. Pour visualiser ces images, il est 



necessaire de charger ces images dans un dispositif de 
traitement d'information comme un ordinateur person- 
net ou une station de travail conventionnelle. Le char- 
gement des images s'effectue en connectant I'appareil 

5 au port seriel ou parallele d'un ordinateur personnel et 
en les sauvant sur une memoire de masse de I'ordina- 
teur telle qu'un disque magnetique. Ce transfert peut 
egalement se faire, si les images sont stockees sur une 
carte ^ memoire, par I'intermediaire d'un lecteur de carte 

10 approprie connecte k I'ordinateur Une liaison sans sup- 
port physique comme rutilisation d'un signal infra-rouge 
peut egalement etre envisagee pour ce transfert. Les 
images, une fois memorisees dans i'ordinateur, peuvent 
subir tout traitement utile avant d'etre affichees sur 

IS recran de ce dernier. On citera a titre d 'exemple non 11- 
mitatif les logiciels permettant de retoucher I'aspect es- 
thetique des images ou leur encryptage si leur nature 
I'exige. 

[0005] Les images que Ton souhaite trailer peuvent 
20 egalement etre g6nerees par d'autres dispositifs, il peut 
s'agir dimages produites k I'aide d'un scanner, ou de 
tout autre dispositif permettant de numeriser une image. 
Le procede objet de la presente invention consiste en 
une serie d'etapes qui permettent a Tutilisateur d'obtenlr 
2S un tirage photographique traditionnel k partir d'images 
numerisees. Ce precede va, dans un premier temps, 
etre decrit en relation avec les operations que I'utilisa- 
teur doit effectuer. L'image numerique k trailer doit prea- 
lablement etre memorisee dans un ordinateur muni de 
30 moyens de communication. Ces meyens de communi- 
cation peuvent etre constitues par tous moyens classi- 
ques, tels qu'un modem, une carte d'interface numeri- 
que ou des moyens centralises accessibles par I'inter- 
mediaire d'un reseau local par exemple. L'image sau- 
35 vegardee sous la forme d'un fichler sur le disque dur de 
I'ordinateur peut prealablement etre manipulee ou ame- 
lioree par un logiciel de traitement d'image jusqu'a I'ob- 
tention d'une image definitive. Lorsque I'utilisateur de- 
sire obtenir un tirage photographique de l'image, il va 
40 tout d'abord par I'intermediaire des moyens de commu- 
nication appeier et etablir une session avec un serveur 
d'informations. On notera que ce serveur d'informa- 
tions, constitue d'un systeme informatique traditionnel, 
peut etre localise physiquemenl n'importe ou. Dans une 
'is forme preferee du precede, le serveur d'informations 
sera une machine connectee au reseau INTERNET ce 
qui presente I'avantage d'offrir un acces aise a des couts 
tres modestes. Le serveur d'informations peut elre ac- 
cede dans des variantes par I'intermediaire d'autres 
50 systemes de communication comme des lignes louees, 
un reseau public a commutation de paquets ou tous 
autres moyens permettant le transfert de donnees nu- 
meriques, 

[0006] Une fois la communication etablie, le serveur 
55 d'informations va solliciter Tutilisaleur par I'intermediaire 
d'un programme de saisie pour lui permettre d'introduire 
les donnees necessaires au traitement de sa requete. 
Dans le cas ou la communication est etablie par I'inter- 
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mediaire d'INTERNET, les techniques connues sous les 
noms 'activex' ou 'plug -in' peuvent etre utilisees. Ces 
techniques consistent ^ tSl^charger les logiciels ou par- 
ties de logiciels permettant la saisie et le traltement 
d'une requete. Ce t6l6chargenrient s'effectuant au mo- 
ment ou I'utiiisateur etablit une session avec le serveur 
d'information, lorsque ce dernier determine que les lo- 
giciels n^cessaires ne sont pas presents sur I'ordinateur 
local. 

[0Q07] Les donnees en question sont constltuees 
d'une part des donnees permettant d'identifier I'utiiisa- 
teur, telles que son nom, son adresse et eventuellement 
des informations relatives au mode de paiement envi- 
sage, et d'autre part par des informations relatives a 
rimage h traiter. II s'agira en I'occurrence du nom du fi- 
chier representant I'image, du nombre et du format des 
epreuves desirees ainsi que de la qualite du papier a 
utiliser. Par anatogie il s'agit des mSmes informations 
qui figurent sur les pochettes utilisees pour I'envoi d'un 
film par vote postale ^ un laboratolre de d6veloppement. 
[0008] Lorsque I'utiiisateur accede la page concern^e 
sur le serveur d'information, ce dernier va tout d'abord 
proposer k I'utiiisateur une liste des laboratoires de d6- 
veloppement equipes pour traiter de telles requetes. 
Une fois le laboratolre de traltement choisi par I'utiiisa- 
teur, le serveur d'informations invite I'utiiisateur k saisir 
les parametres necessaires au traitementde sa reque- 
te. 

[0009] La saisie une fois validee, les operations que 
I'utiiisateur doit effectuer sont termin6es. II recevra ult6- 
rieurement du laboratolre de developpement photogra- 
phique choisi le nombre de tirages desires. 
[001 0] Dans une variante, la preparation de la requete 
de traltement peuts'effectuerenmode local, c'est-a-di re 
pr6alablement k I'^tablissement d'une communication 
avec le serveur d'informations. Dans ce cas la saisie des 
informations a trans mettre s'effectue par I'inter medial re 
d'un programme de saisie residant sur I'ordinateur de 
rutilisateur qui pourra par exemple etre fourni par les 
laboratoires de developpement ou §tre accessible par 
telechargement sur le reseau. La requete une fois mise 
en forme est ensuite transferee vers le serveur d'infor- 
mations par les moyens de communications. 
[001 1 ] Les operations qui suivent sont effectuees par 
le serveur d'informations. Lorsque les informations 
emanant de I'utitisateur ont 6te regues par le serveur 
d'informations, ce dernier va mettre en forme une re- 
quete de traitement qui se compose g6n6ralement d'un 
en-tete ou 'header' comprenant les donnees relatives a 
I'utiiisateur ainsi que les parametres de traitement men- 
tionnds ci-dessus. Get en-tete est suivi des donnees re- 
presentant i'image h traiter. Ces donnees seront de pre- 
ference dans un format standard utilise pour decrire une 
image com me les formats JPEG ou TIFF par exemple. 
Cette requete, une fois mise en forme, sera memoris6e 
sur le serveur d'informations dans un espace reserve 
au laboratolre de traitement choisi par I'utiiisateur. 
[0012] Dans une variante, I'utiiisateur ne choisit pas 



le laboratolre de traitement auquel il desire confier le 
developpement de ces images, Le serveur d'informa- 
tions compare les donn6es concernant I'utiiisateur avec 
celles figurant dans une base de donnees locale, et de- 
5 termine lui-meme le laboratolre de developpement sltu6 
le plus pres gdographiquement de I'utiiisateur et capa- 
ble de traiter une telle requete. 
[001 3] Pour traiter ce genre de requete, le laboratolre 
de developpement dolt etre equipe des elements mat6- 
10 riels et logiciels sulvants: 

[0014] Un ordinateur conventionnel muni de moyens 
de communication qui sera denomme dans la descrip- 
tion qui suit 'processeur d'images'. Ce processeur 
d'images est connecte a un dispositif d'enregistrement 
15 d'images ou film recorder' c'est-a-dire un apparell rece- 
vant en entree une image num^rique et produisant en 
sortie, par illumination d'une pellicule photosensible, un 
n6gatif de cette image. Les n^gatifs ainsi obtenus sont 
ensuite traites de man! ere conventionnel le par le labo- 
20 ratoire pour I'obtention des tirages d^sir^s. Le proces- 
seur d'images comporte les programmes qui lui permet- 
tent de piloter le dispositif d'enregistrement d'images 
ainsi que les logiciels necessaires au transfert de don- 
nees num6riquesdepuis le serveur d'informations inter- 
25 m6diaire sur le r6seau ou directement depuis I'ordina- 
teur de I'utiiisateur. 

[0015] Le processeur d'images comporte les pro- 
grammes et les interfaces necessaires au bon deroule- 
ment des etapes qui vont etre decrites ci-dessous. Les 
30 logiciels pr^vus sont d6veloppes de telle fagon que les 
fonctions qui suivent puissent se derouler soit en paral- 
lele sur un seul et meme calculateur (CPU) ou au con- 
traire sur plusieurs calculateurs distrlbues, ces derniers 
pouvant etre repartis dans une seule machine ou dans 
35 plusieurs machines connect6es entre elles. Lorsque 
ces fonctions se deroulent sur un seul calculateur, on 
choisi ra de preference un systeme d'exploitation dit 
multi-tache ou multi-processus comme UNIX ou WIN- 
DOWS NT (marque deposee). 
40 [0016] Une des taches du processeur d'images est, 
par le biais d'un 'polling', d'interroger a intervalles de 
temps pre-deflnls le serveur d'informations afin de de- 
terminer si une requete de traitement le concernant est 
en attente. Si tel est le cas, le processeur d'images va 
45 teiecharger les donn6es transferees par I'utiiisateur. Ce 
transfert effectue, le processeur d'images memorise 
temporalrement une cople de la requete de traitement, 
c'est-a-dire I'image a traiter ainsi que les informations 
permettant d'identifier le donneur d'ordre. Ce transfert 
so de donnees acheve, le processeur d'images quittance 
le bon deroulement du transfert ce qui permet au ser- 
veur d'informations de supprimer le cas echeant la cople 
des informations qu'il conserve. L'etape suivante impar- 
tie au processeur d'images consiste a analyser les don- 
55 n6es regues. Concernant I'image a traiter, il determine 
le format de cette derniere et met en forme cette dernie- 
re dans un format acceptable par le dispositif d'enregis- 
trement d'images. Cette conversion de format, qui peut 
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s'accompagner d'une decompression de I'tmage, est 
rea!is6e entierement par des operations math6matl- 
ques par rinterm6diaire d'un logiciel ad-hoc et peut de 
ce fait etre adaptee aux nouveaux formats de codage 
d'imagequipourraients'imposersurle marche. Lorsque 
les operations de conversion et de mise .en forme de 
rimage sont achevees, le processeur d'image traite les 
Informations permettant d'Identlfier le donneur d'ordre, 
Ce traitement est realise par exemple en comparant les 
donnees regues avec celles stockees dans une base de 
donnees client pr^alablement enreglstr^es sur le pro- 
cesseur dimages. Si le client n'existe pas encore, il est 
simplement rajout6 h la base de donnees. Si au contral- 
re le client existe deja, le processeur d'images peut exe- 
cuter d'autres verifications com me la validation des don- 
nees comptabies relatives a cet utilisateur. 
[0017] L'etape ou la tache suivante consiste a gene- 
rer, a partir des donn6es transmises par I'utilisateur, une 
image numerique virtuelle qui est destinee a etre enre- 
gistr6e sur le support photo-sensible du dlsposltlf d'en- 
registrement d'image. Cette image represente un code- 
bar re, portant les informationsidentifiantrutillsateur ain- 
si que le traitement desire (type de papier, nombre de 
tirage etc.). Par anaiogie au traitement manuel des bo- 
blnes rimage gener6e repr6sente le raccord tradition - 
nellement utilise entre deux bobines de pellicule pour 
permettre leur traitement automatique par une installa- 
tion de developpement. II peut aussi par exemple s'agir 
d'un numero d'ordre unique et incrementiel qui, en rela- 
tion avec les informations de la base de donn6es client, 
permet la mise sous enveloppe automatique des pho- 
tographies obtenues en fin de traitement par le labora- 
toire. 

[0018] Dans le cas du traitement manuel des films a 
developper, I'operateur raccorde les rouleaux de pelll- 
cules regues a I'aide d'un raccord se presentant gene- 
ralement sous la forme d'une bande de matlere plasti- 
que munie d'un code-barre etcomportant des bords ad- 
hesifs pour permettre de solidariser les extremites de 
deux rouleaux de pellicule. Les pellicules, une fois as- 
semblees par I'intermediaire de ce raccord, sont mon- 
tees sur un chargeur qui alimente I'installation de deve- 
loppement automatique. 

[0019] L'image generee par le processeur d'images 
correspond en tous points au raccord physique utilise 
dans le traitement manuel des films ^ developper. 
L'avantage de generer cette image et de I'enregistrer 
grace au dispositif d'enregistrement d'images reside 
principalement dans le fait que ceci ne necessite aucu- 
ne intervention manuelle, 11 est ainsi possible de gen6rer 
automatiquement un train de negatifs prets au traite- 
ment meme si pour un utilisateur il n'y a qu'un petit nom- 
bre, voire une seule image, a developper. 
[0020] L'etape suivante consiste k transferer I'image 
virtuelle suivie des images a trailer vers le dispositif 
d'enregistrement d'images qui va produire par illumina- 
tion d'un support photosenslble un train de negatif pre- 
cede d'un raccord pret au traitement par I'installation de 



developpement. 

[0021] Les differentes etapes du precede, ^ savoir le 
transfert des Informations depuis le serveur d'informa- 
tions, I'analyse et la mise en forme des donnees regues, 
5 la generation de I'image virtuelle representant le raccord 
et la soumission des donnees au dispositif d'enregistre- 
ment d'images peuvent s'effectuer de fagon asynchro- 
ne, certaines etapes prenant plus de temps que d'autres 
en fonction de la capacite de traitement des differents 
10 elements constitutlfs du processeur d'images. II est ain- 
si prevu dans le processeur d'images, un stockage tem- 
poraire des informations lors du traitement, II est en effet 
possible que la tSche qui doit transferer les donnees de- 
puis le serveur dinformations soit en mesure de recu- 
rs perer des donnees tres rapldement alors que celle de- 
volue au transfert de donnees mise en forme vers le dis- 
positif d'enregistrement d'images n'est pas en mesure 
d'assurer une cadence aussi eievee. Dans ce cas on 
memorisera temporairement les donnees sur le proces- 
20 seur d'images de sorte que la sequence des operations 
puisse etre respectee. Pour des raisons de securite, on 
peut rendre le systeme redondant en le parametrant 
pour qu'^ chaque instant dans la chaine de traitement 
on ait en permanence au moins deux copies des don- 
25 n6es ^ trailer. 

[0022] Dans des variantes du precede decrit ci-des- 
sus, d'autres echanges d'informations peuvent s'operer 
entre les differents ordinateurs. On citera ^ titre d'exem- 
ple renvoi d'une quittance envoyee a Tutilisateur par le 
30 serveur d'informations lorsque ce dernier a transfere 
I'image a trailer au processeur d'images. Celle quittan- 
ce peut etre realisee nolamment sous forme d'un cour- 
rier eiectronique envoye a I'utilisateur. 
[0023] On remarquera egalement que dans le proce- 
ss de decril le serveur d'informations ne sert que de relal 
el de memoire de stockage temporaire pour les images 
a trailer Ce serveur d'informations peut etre omls, dans 
ce cas, I'utilisateur etablit une communication directe- 
menl avec le processeur d'images situe dans le labora- 
40 toire de d6ve!oppemenL Les mSmes donnees que cet- 
les transmises vers le serveur d'informations sont trans- 
ferees directementvers le processeur d'images. Cepen- 
dant dans le cas d'un transfert direct, I'utilisateur doit 
connaTtre les coordonnees (adresse eiectronique, nu- 
45 m6ro d'appel, etc.) du processeur d'images. Alors que 
si le serveur d'informations est utilise et connecte h IN- 
TERNET, il suffit de connaitre le nom de domaine (DNS) 
de cette machine pour acceder k ce service. 
[0024] Les donnees transmises entre I'utilisateur et le 
50 serveur d'information ou entre ce dernier et le proces- 
seur d'images peuvent etre encryptees lorsque la con- 
fidentiallie I'exlge. De preference on cholsira un syste- 
me d'encryplage k c\e publique. On notera qu'il n'est pas 
necessaire dans la plupart des cas d'encrypter I'integra- 
55 lite des donnees. En effet, il suffit par exemple d'encryp- 
ter I'en-tete de la requete (les donnees relatives a i'uti- 
lisateur) pour garantir un premier niveau de securite et 
ne pas penaliser les perfonnances du systeme. Si Ton 
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desire una confidentialite accrue, et qu'il est n^cessaire 
de chiffrer rimage elle m§me, on a le choix entre deux 
alternatives. La premiere consiste k encrypter la totalit6 
de rimage. La seconde consiste a n'encrypter qu'une 
partie de I'image. En effet, de nombreux formats stan- 
dard utilises pour repr6senter une image (comme le for- 
mat JPEG par exemple) comporte au debut du fichier 
une s6rie de tables d'lndex qui d6crivent I'organisation 
du reste du fichier. II est alors possible de n'encrypter 
que les tables d'index. Ainsi il n'est pas possible de re- 
constituer I'image sans avoir la cl6 de chiffrage. On no- 
tera encore que ces operations d'encryptage peuvent 
Stre r6alis6es de plusieurs fagons diff6rentes. Les don- 
nees peuvent etre encryptees en mode local, c'est-^- 
dire avant d'etre trans mises sur le reseau et decryptees 
par le recepteur final (le processeur d'images). II est 
egalement possible d'envisager un encryptage dynami- 
que qui s'opere simultanement a la transmission des 
donnees. 

[0025] L'installation n6cessaire ^ la mise en oeuvre 
du precede objet de ('invention comporte les elements 
suivants: du cote de I'utilisateur, un dispositif de traite- 
ment d'informations comme un ordinateur personnel, 
muni de moyens de communication est requis. Le ser- 
veur d'informations qui comme on I'a vu est optionnel, 
comprend un ordinateur muni de moyens de communi- 
cation ainsi que des logiciels necessaires a la saisie 
d'informations et au transfert de donnees numeriques. 
A i'autre bout de la cliame, le laboratoire de developpe- 
ment doit Stre 6quip6 d'un processeur d'images qui est 
constitue d'un ordinateur conventionnel muni de 
moyens de communication. Le processeur d'images est 
connects ^ un dispositif d'enregistrement d'images. Le 
processeur d'images estequipe des logiciels necessai- 
res pour etablir une communication suivie d'un transfert 
de donnees avec le serveur d'informations ou I'utilisa- 
teur final. Enfin les pilotes logiciels (driver) necessaires 
pour piloter le dispositif d'enregistrement d'images se- 
ront egalement instatles sur le processeur d'images. 
[0026] Ce proc6d6 de traitement d'une image num6- 
rique est extremement soupte et simple a mettre en 
oeuvre par I'utilisateur puisqu'il est guide dans les infor- 
mations k saisir une fois qu'il a etabli une communica- 
tion avec le serveur d'informations. Du cote du labora- 
toire, ce proc6d6 permet de traiter des requites auto- 
matiquementet de produire sans intervention manuelle, 
un train de negatifs separes par les informations relati- 
ves aux donneurs d'ordres qui est pret a etre traiter dans 
une installation classique de developpement de pellicu- 
les pliotographiques. 

Revendlcatlons 

1, Precede de traitement d'une image num6rique en 
vue d'en obtenir son traitement par une installation 
automatique de developpement de films photogra- 
phiques comprenant les etapes suivantes : 



a) preparation d'une requete de traitement 
comprenant les informations relatives a I'image 
k traiter, ainsi que les donn6es permettant 
d'identifier I'utilisateur; 
5 b) transmission de la requete de traitement a 

un processeur d'images; 
c) memorisation et traitement de la requete par 
le processeur d'images; 

10 caracterise en ce qu'urne Image virtuelle identifiant 
t'uttiisateur ainsi que le traitement desire est gene- 
ree dans la memoire du processeur d'images, cette 
image virtuelle, ainsi que les images a developper, 
etant ensuite enregistrees sur un support photosen- 
^5 sible par llntermedlaire d'un dispositif d'enregistre- 
ment dimages connecte au processeur d'images. 

2. Precede selon la revendication 1 , caracterise en ce 
que la transmission de la requete de traitement de 

20 i'utilisateur vers le processeur d'images se fait par 
Tintermediaire d'un serveur d'informations qui me- 
morise temporairement les donnees numeriques, le 
processeur d'images interrogeant ^ intervalles de 
temps variables ledit serveur d'infonnations sur la 
25 presence d'une requite de traitement pour en ef- 
fectuer le cas echeant son telechargement. 

3. Precede selon la revendication 1 ou la revendica- 
tion 2, 

30 caracterise en ce que le processeur dimages quit- 
tance la reception d'une requete de traitement a 
rutilisateur par renvoi d'un message electronlque. 

4. Precede selon I'une des revendications preceden- 
35 tes, 

caracterise en ce que les donnees transmises sont 
compressees avant d'etre transferees et decom- 
pressees apres leur reception. 

40 5. Precede selon I'une des revendications preceden- 
tes, 

caracterise par le fait que les donnees sont encryp- 
tees lors de leur transfert. 

^5 6. Installation comprenant des moyens pour la mise 
en oeuvre du precede selon la revendication 1 , ca- 
racterlsee en ce qu'elle comporte un processeur 
d'images constitue d'un ordinateur muni de moyens 
de communication, un dispositif d'enregistrement 

50 dimages connecte et pilote par le processeur 
dimages ainsi qu'au moins un ordinateur muni de 
moyens de communication. 

7. Installation selon la revendication 6, caracterisee 
55 en ce qu'elle comporte au moins un serveur dlnfor- 
mations intermedial re permettant de memoriser les 
donnees regues de I'utilisateur et de les transmettre 
vers le processeur dimages. 
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8. Installation de ddveloppement photographique, 
caracterisee en ce qu'elte comporte un dispositif se- 
lon I'une des revendications 6 ou 7. 



Claims 

1. A method for processing a digitised image In view 
of processing the same in an automatic installation 
for developing photographic films, including the fol- 
lowing steps of: 



7. An installation according to claim 6, characterised 
in that it includes at least one intermediate informa- 
tion server, which mal<es it possible to store in a 
memory the data received from the user and to 

5 transmit the same to the image processor. 

8. An installation for developing photographs, charac- 
terised in that it includes a device according to one 
of claims 6 and 7. 

10 

Patentanspruche 

1 . Verfahren zur Verarbeitung eines digitalen Bildes in 
15 Hinblick darauf, seine Verarbeitung durch eine au- 
tomatische Aniage fur die Entwicklung photographi- 
scher Rime zu erreichen, die folgenden Schritte 
umfassend: 



a) preparing a request for processing Including 
information concerning the image to be proc- 
essed as well as data enabling an identification 
of the user; 

b) transmitting the request for processing to an 
image processor; and of 

c) storing in a memory and processing the re- 
quest by the image processor; characterized In 
that a virtual image identifying the user as well 
as the processing desired is generated in the 
memory of the image processor, this virtual im- 
age as well as the images to be developed be- 
ing subsequently recorded on a photo-sensitive 
support via an image recording device connect- 
ed to the image processor. 



20 a) Vorbereltung einer Verarbeltungsanforde- 

rung mit den das zu verarbeitende Bild betref- 
fenden Daten sowie mit den Daten, die es ge- 
statten, den Benutzer zu identifizieren, 

b) Ubertragung der Verarbeitungsanforderung 
25 an einen Bildprozessor; 

c) Speicherung und Bearbeitung der Anforde- 
rung durch den Bildprozessor; 



2, A method according to claim 1 , characterized in that 
the transmission of the request for processing from 
the user to the image processor is carried out via 
an information server which stores the digital data 
temporarily in a memory, the image processor inter- 
rogating at variable intervalls of time said informa- 
tion server on the presence of a request for process- 
ing, in order to carry out a downloading if required. 

3, A method according to claim 1 or claim 2, charac- 
terised in that the image processor acknowledges 
the reception of a request for processing from the 
user by sending an electronic message. 

4, A method according to one of the preceding claims, 
characterised in that the data transmitted are com- 
pressed before being transfen-ed and decom- 
pressed after their reception. 

5, A method according to one of the preceding claims, 
characterised in that the data are encrypted during 
their transfer. 

6, An installation comprising means for carrying out 
the method according to claim 1, characterised in 
that it includes an image processor comprised of a 
computer provided with communication means, an 
image recording device connected and driven by 
the image processor, as well as at least one com- 
puter provided with communication means. 



dadurch gekennzeichnet, dass im Speicher des 
30 Bildprozessors eln den Benutzer und die ge- 
wunschte Verarbeitung identifizierendes virtuelles 
Bild erzeugt wlrd, wobei dieses virtuelle Bild sowle 
die zu entwickelnden Bilderdanach vermittels einer 
an den Bildprozessor angeschlossenen Bildauf- 
35 zelchnungsvorrichtung auf elnem llchtempfind li- 
chen Trager aufgezeichnet werden. 

2. Verfahren gemass Anspruch 1, dadurch gekenn- 
zeichnet, dass die Ubertragung der Verarbeitungs- 

40 anforderung vom Benutzer zum Bildprozessor uber 
einen Datenserver erfolgt, der die digitalen Daten 
vorObergehend speichert, wobei der Bildprozessor 
den benannten Datenserver in variablen Zeitab- 
standen uber das Vorliegen einer Verarbeitungsan- 
45 forderung befragt, um gegebenenfalls deren Fern- 
laden vorzunehmen. 

3. Verfahren gemass Anspruch 1 Oder Anspruch 2, da- 
durch gekennzeichnet, dass der Bildprozessor dem 

50 Benutzer durch Zusendung einer elektronischen 
Nachricht den Empfang einer Verarbeitungsanfor- 
derung quittiert. 

4. Verfahren gemass einem der vorangehenden An- 
55 spruche, dadurch gekennzeichnet, dass die uber- 

tragenen Daten vor ihrer Ubertragung komprimiert 
und nach ihrem Empfang dekomprlmlert werden. 
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5. Verfahren gemass einem der vorangehenden An- 
spruche, dadurch gekennzeichnet, dass die Daten 
wahrend ihrer Ubertragung verwQrfelt sind. 

6. Aniage mit Mittein zur DurchfOhrung des Verfah- s 
rens gemass Anspruch 1 , 

dadurch gekennzeichnet, dass sie einen aus einem 
mit Kommunikationsmittein ausgerOsteten Compu- 
ter bestehenden Bildprozessor, eine mit dem Bild- 
prozessor verbundene und dutch ihn gesteuerte io 
Vorrichtung zur Bildaufzeichnung sowie zumindesl 
einen mit Kommunikationsmittein ausgerOsteten 
Computer umfasst. 

7. Aniage gemass Anspruch 6, dadurch gekennzeich- is 
net, dass sie zumindest einen Zwischendatenser- 
ver umfasst, der es gestattet, die vom Benutzer 
empfangenen Daten zu speichem und sie zum Bild- 
prozessor zu ubertragen. 

20 

8. Photographische Entwicklungsanlage, dadurch ge- 
kennzeichnet, dass sie eine Vorrichtung gemass ei- 
nem der AnsprOche 6 oder 7 umfasst. 

25 
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